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はじめに 


不滅のシューティングゲームとして大人気を博している「グラディウス」。この「ヴラデ 
ィウス」をべースに、ストー 1 」一を発展させ、内容を大幅にグレードアップしたものか' 
ここに完成しだ「ヴラディウス2」です。 

琴 E 、 この「グラディウス2」の__にあだり、 aa と<にユーザーの i さんから MS 
の強い「沙羅曼蛇」をどのよろに取り扱うかと言うことに関して、開発の企画会議で相 
当の議論を戦わせましだ。その結果として「沙羅曼蛇」ではない「ヴラディウス2」の 
制作を進行するといラ、自信に満ちあふれだ結論に到達しだ訳です。 

「ク''ラディウス2」では、 . 々の新しい_みを行つています。その一部をご紹芥しまし 
よう>〇 

① アーケードゲームに匹敵する音響効果を実現するだめ、新だに SCC (音響専用ウェ 
ーフ音源 l _ S 丨 ） を開発しましだ。これにより MSX の PSG 音源をはるかに超越し 
だ全8音ボ 1 J フォニック音響が実現しましだ。 

② スト ー U —重視のゲームデザインを行いましだ。これによりゲームの奥行き、期待感 
がグンとアップしましだ。まだ、ストー 1 」一に添つだデモンストレーシヨンも圧巻です。 

③ すべての MSX ユーザーに楽しんでいだだくだめ、 MSX にターゲットを合わせまし 
だ。そこで気になるグラフィックは、と言うと MSX 2 ソフトかと見間違うほどの高 
品質。コナミだから可能です。 


SCC について 


よう かいはつ おんげん 

sees 、 MSX およびアーケードゲーム用に開発されだウェーブ音源 LS I です。 

① 5つの出カボートを持ち、 MSX 音源 （ PSG ) と同時に使用することで全8音ポリ 

しゆつりよくじつげん 

フォニック出力が実現します。 

じゆう はけい せつてい はけいごうせい ないぞう てき はけい 

② 自由に波形を設定するだめの波形合成データ RAM を内蔵し、ゲームに適しだ波形か' 

じゆう さくせい きようい おんげん 

自由に作成できる驚異のウェーブ音源 LS 丨です。 

おんげん え どくとく おんしよくさいせい かのう おんしょく 

③ PSG や FM 音源では得られない独得な音色の再生か'可能です。その音色は、「グラデ 

たいけん くだ 

ィウス2」で体験して下さい。 

④ 「ヴラディウス」と「グラディウス2」の相違点 



「グラディウス」 

「ゲラテイウス 2」 

おんげんよう 

音源用し S 1 

PSG 

SCC+PSG 

おんきようしゆつ 

音響出カボート 

3 

8 

しゆつりよくはけい 

出力波形 

__のみ 

しゆるい 

32 種類 
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スト u 


じよ 

序 


れき ねん あじくうせいだん あいだ ぼつばつ だいいちじ 

ヴラディウス歴6644年、亜時空星団バクテ 1 J アンとの間で勃発しだ、第一次プラネツ 

しき なか きたじゆうじせんき き たたか 

卜.ウォーは、ヴラディウス史記の中では「北十字戦記」として記されている。この戦 


ていこく う ひがいわくせいぜんたい およ„ たいはん.て上'こくとし 

いでヴラディウス帝国の受けた被害は惑星全体の65%に及ひ、その大半が帝国都市のあ 
るに_串しだ。しかし、_に夤ざされだ I 筚 iil へのわずかな被害が、後にヴラ 

てぃこく きき みちび だれ よけん 

ディウス帝国を危機へと導<卜 1 j ガーとなることを、誰か予見しだだろうか。 


惑星ヴラディウスは、太陽系から2億8千万 km 離れだところに位置し、その地軸は太 

よう たい すいへい たも きたはんきゅう いちねんじゅうたいよう おんけい う ぎゃく みなみはん 

陽に対してほぼ水平を保つ。このだめ、北半球では一年中太陽の恩恵を受け、逆に南半 
球は常に闇に閉ざされていだ。 

ぼせい ていこく じんこうやく おくにんしゅうい 

ここを扭星とするヴラディウス帝国は、人□約20億人、周囲に7つのネオ•スペース 
プラントと呼ばれる植民星を持つ。帝国の主要機能は、太陽のあだる北半球側に集中し 
南半球の開拓は ほとんど 行われていない。 

: u — ク乂は、議1グラディゥスの罱牮讓蘅に4む薩二のでぁった。綾らの笙證移 

• 態は原始的ではあっだが、他の種族と一線を画するサイコパワーを持っていだ。 u — ク 

じんも よ どうりよくききおよ せいたい 

• 人の持つサイコパワーは、リーク•パワーと呼ばれ、あらゆる動力機器及び生体のエネ 

げん りようかのう し とくいきようじん っね 

ルギニ源として利用可能であることが知られていた。その特異で強靱なパワーは、常に 
法芮にする謹另で i 装なマグネティック.イオンによって維持され、それゅえ自然 

かい そんざい たしゅざった うちゅうせん きよくど きら ひかくてきうちゅうせんりよう すく みなみはんきゅう じゅうきよ 

界に存在する多種雑多な宇宙線を極度に嫌い、比較的宇宙線量の少ない南半球に住居を 

もと ていこくせいふ げんしてき かれ じん そんざい うれ にんち 

J 求めだのであった。しかし、帝国政府は、原始的な彼ら 1 j ーク人の存在を憂い、認知を 
拒否していだ。 
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きたじゅうじせん ほんせい こうげき じんきよじゅうちいき ちよくせつこうげき 

「北十字戦」におけるヴラディウス本星への攻撃で、 I 」ーク人居住地域への直接攻撃 
はほとんどなかっだが、流れ弾の爆発時に放出される宇宙放射線の影響によって多くの 

じん しぼう たたか いのこ じん めい ふっ 

U —ク人が死亡しだ。この戦いのあと、生き残っだ U —ク人はわずか12名。しかし、復 

こう てまど ていこくせいふ きゅうじよかつどう じんおよ ご めい しぼう 

興に手間取る帝国政府の救助活動が U — ク人に及ぶことはな<、その後4名が死亡した。 

とき き じんていこく たい ふしんぞうお きゅうそく ぞうだい 

この時を期して、 U —ク人の帝国に対する不信と憎悪は急速に增大していっだ。 

い のこ じん なか ていこく たい ぞうお いだ 

生き残っだ 1 J — ク人の中で、もっとも帝国に対して憎悪を抱いだのはヴェノムであっ 
だ。しばら< して、彼は仲間ら4名と共に帝国政府のある北へ向い、やがて音信は絶え 

のこ じん めい なか 

だ。こうして残っだリーク人は3名となり、その中にジェイムス=バートンがいた。ジ 
ェイムスは当時3歳、両親を北十字戦で失った孤兜であった。 

ヴラディウス16645_、 U —クパワーの W 赛に I 挲していたヴラディウス蒂_佘畜备 
学庁は、そのパワーの分析と利用価値に関する報告書を完ボ、その重大性から、 U — ク 

じんそうきにんち ていこくせいふ とうしん 

人の早期認知を帝国政府に答申しだ。 

ほうこくもと せいふ じんせいしきにんち き じんほごせいさく う +- 

この報告に基づき、政府はリーク人の正式認知を決め、リーク人保護政策を打ち出し 

っづ おおが じんじったいちようさ じっし 

だのに続き、大掛かりなリーク人実態調査を実施しだ。 

ていこくたい ふしんかんいだ じん ていこく ほごせいさくはんぱつ . 

しかし、帝国に対して不信感を抱く U —ク人たちは、帝国の保護政策に反発、リーク • 

けんきゅう うちゅうかがくちようしゅうよう のぞぜん じん ま てい • 

バワー研究のだめ宇宙科学庁に収容されだジェイムスを除く全 | J — ク人が、間もな<帝 * 

こくせい J 二 さ しようらい ていこくうちゅうくうぐん さんか こころざ うちゅうかがく • 

国政府のもとを去っだ。ジェイムスは、将来の帝国宇宙空軍への参加を志し、宇宙科学 • 

ちよう のこ 
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ヴラディウス歴6647年、第16代皇帝が死去。かわって、ラーズ17世が第17代皇帝の座 
em いだ。 

ころ わくせい て つづ たいよう いへん お たいようこくてん 

この頃から、惑星ヴラディウスを照らし続けてきた太腸に異変が起こった。太陽黒点 
が消滅し、中心部の温度が異常上昇を始めだのだ。太陽光は次第に青みを增し、光量も增 

か ちひようおんどじよじよじようしよう きこう へんかきざ みはじ 

加していった。地表の温度は徐々に上昇し、気候にも変化の兆しが見え始めた。 

へんかたい たいおう ぎじゆっりよくじゆうぶんかのう じゆうた:い 

これらの変化に対する対)®は、ヴラディウスの技術力で十分可能であっだが、重大な 

ていこく ぜん げん たいようこう ふく ちゆうしゆつ 

ことはヴラディウス帝国の全エネルギー源が、太陽光に含まれる 1 」力べラー粒子を抽出 

せいせい じじつ たいよう いへん りゆうし ちゆうしゆつ 

して生成されているという事実であっだ。太陽の異変によって、 u 力べラー粒子の抽出 

ふあんてい きようきゆう おお えいきよう ではじ 

は不安定となり、エネルギーの供給に大きな影響が出始めだのであっだ。 


ていこくせいふ あたら げん おうようぎじゆつ かくりつ いそ 

帝国政府は、新しいエネルギー源として 1 j — クパワー応用技術の確立を急いだ。その 

じんぜんめんてききようりよくひつよう ていこくせいふ じんたんさく 

だめには ij — ク人の全面的な協力が必要となって<る。帝国政府が、 u —ク人の探索、 

ほごせいさく いそ はいけい せいさく いちぶ 

保護政策を急いだのもこういラ背景があってのことであっだ。この政策は、一部 1 j — ク 

じんはんぱつまね じゆんちようしんこう 

人の反発を招いたが、おおむね順調に進行していった。 

れき ねん うちゆうかがくちよう せいせい かいはつ せいこう 

ヴラディウス歴6653年、宇宙科学庁は、 U — クエネルギー生成システムの開発に成功、 

とうさい はじ ちようじくうファイター 

: さらには|」ークバワーエンジンを搭載した初めての超時空戦闘機「ビックバイバー j ガ 

• かんせぃ 

• 完成しだ。 

あいぜんご うちゆうかがくちようないぶ じんぎじゆつしや じん 

• しかし、これと相前後して宇宙科学庁内部では、ク人技術者とヴラディウス人と 

あいだ たいりつ ふか りようしやかん たいりつ うれ うちゆうかがくちよう 

の間の対立が深まっだ。ジェイムス=バートンは、両者間の対立を憂い、宇宙科学庁か 

こく（ぞうしょう いせき 

ら国防省へと移籍しだ。 
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ヴラディウス歴6658年、バクテ 1 」アン 
の再度の襲撃をきつかけに、第二次プラ 
ネット • ウォー（「闇の女神戦」）が勃発 
しだ。（ヴラディウス 1) 

この戦いで、ジェイムス=バートンは 
U — クノ \°ワーエンジンを搭載しだ超時空 
氣闘機「ビックバイバー」のバイロット 
に任命され、激戦の末バクテ U ア軍の撃 
退に成功しだ。 




► 064 




















-A 


Gradius 2 


a 


この i いをにクバヮーは关いに注目され Mi の研究機関をも 4 き i んだ H 奚 
線が M していった。_譏¥が舰してゅく織のもと、錯縫靜のリ-ク父 
の技術庁長官が誕生しだ。彼こそが、「砣 +# i」k Mi と A ぇ ii を备っだ、ヴヱノ 
ムであつだ。 

ヴ エノ ム長官指揮のもと、エネルギー効率を飛躍的に改善するための「ハイバードラ 
イブシステム n 」 が開発され、このシステムを 1 」ークバワーエンジンに®用しだサイキ 
ック • ークバワー推進装置が実用化されるに至った。は、汝腐機へ 



開発に着手しだ。 


じようきよう なか ていこくせいふ うちゅうかがくちようちようかんしゅうにん たい ひそ ぎ 

そのよろな状況の中で帝国政府は、ヴエノ△の宇宙科学庁長官就任に対して秘かな疑 

わく も はじ ちようかんしゅうへん ちようさじっし とき おな うちゅうかがくちょうない c 

惑を持ち始め、ヴエノム長官周辺の調査を実施しだ。時を同じ<して、宇宙科学庁内部 

じん じん たいりつしず かくじっしんこう 

のリーク人とヴラディウス人との対立は静かに、しかし確実に進行していっだ。 

たいりっ うちゅうかがくちよう ていこくせいふかん たいりつ はってん ようそう み はじ 

やがてその対立は、宇宙科学庁と帝国政府間の対立へと発展する様相を見せ始め、グ 

れき ねん うちゅうかがくちょう ぼっぱっ いた 

ラディウス歴6664年、ついに宇宙科学庁によるクーデター勃発に至ったのである。 
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れき ねん うちゆうかがくちようちようかん はかせ はじ めい 

クラディウス歴6664年、宇宙科学庁長官であるヴエノム博士を始めとする10名による 
クーデターは、17代皇帝ラーズのグラディウス軍緊急発動により鎮圧されだ。ヴエノと 
博士らは逮捕されクーデターは失敗に終つだ。 

軍事裁判ののちヴエノムらは惑星サードへと追放されだ。しかし、クーデターの誇_ 

せいきよく こんらん つづ よく ねん ふおんぶんし きようだん こうてい あんさつ 

による政局の混乱は続き、翌6665年、不穏分子の凶弾により皇帝ラーズが暗殺され、さ 
らに帝国政府の後継者争いから政 i は ii の I を i め、拿籠はを i えた。 

この間、ヴエノとら 1 〇名は、第三#の荷 i によって il サードから i 笛 Mt し、荇砉 

ふめい 

不明となつだ。 
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グラディウス藶 6665 年、政局混迷の中、ヴェノんが帝国宇宙科学庁長官であっだ驗よ 
り開発の進められていだ超時空戦闘機「メタ 1 J 7 T ン」が完成しだ。 

「メタ U オン」は、度重なるテストフライトで優秀な性能を如何な<発揮したが、エ 
ネルギー増幅システムである「ハイバー■ドライブシステム II 」の効果が不安定である事 
実が指摘されだ。調査の結果、国防省にもだらされだ報告は、ヴェノ△が惑星外に持ち 
だしだ「バイオコンピュータシステム」との連動が不可欠、といろものであっだ。 

ヴラディウス歴6666年、惑星ヴラディウスのネオ.スペースプラント7惑星からの- 
信が一斉に跡絶えだ。いわゆる「サイレント•ナイトメア事件」である。帝国政#の議 
査により、何者かによる侵略であることが判明しだ。同年後半、侵略の兆候がヴラディ 
ウス本星へと及ぶに至り、事態は急速に緊迫の度を増していっだ。侵邊 i は、パクテ U 
アンの手により復活したヴェノムであっだ。 

ヴェノんは、皇帝ラーズによって惑星サードに追放されたのち、パクテ ij アンの？|璧 
により惑星シンへと逃れだ。パクテリアンは、ヴェノムの野望を利用することで 、 il 
ヴラディウス侵攻の実現を狙っていだ。バクテ 1 」アンは、ヴェノとに対して ij ーク！ 

有の超能力を最大限に引き出すだめ、大掛かりなサイボーグ手術を施した。 

惑星シンにベースを構えた新生ヴェノムは、7つのスペースプラントを次々と侵略し、 
今まさにクラディウス本星に魔の手を延しつつあっだ。 

ヴラディウスきは、薪スペース.ファイター「メタオン」のを羡め 
だ。しかし、エネルギー増幅システムに不安材料のある「メタリオン」を駆っての屯碧 
は冒険であっだ。ヴェノムの持ちだした「バイオ • コンピュータ • システム J との 1 J ン 
クを試みながら、ヴェノム艦隊を撃ち倒さなければならない。その重要かつ困難な使命 
を帯びだバイ□ットに、帝国政府首脳は、「ビックバイパー」の元バイ□ットでありヴェ 
ノムと同じ 1 J — ク人のジェイムス=バートンを指名しだ。 

ヵゥントダゥンが！に i き 1 る。- iii !きと巽に、「メ 

タリオン」が発進。 

惑星ヴラディウスの命運をかけだ闘いが、いま始まった。 



► 〇已 <3 
















<• 


i 1 4^— 

ヴラディウス藤 6641 華 ジェイムス=バートン誕生。 

グラディウス！ 6644 犖 II グラディウス、パクテ 1 J アンからの玫祕を受ける 
(議二炎フラネットウォー)。グラディウス史記に「北十字戦」とし 
て記述される。 



グラディウス暦 6645 年 
ヴラディウス暦 6647 年 
ヴラディウス暦 6652 年 

グラディウス暦 6653 年 
ブラ FV ウス暦 6658 年 


ヴラディウス磨 6660 年 


•グラディウス m _ ii 、 U — ク A の保護政策を決める。 

• グラディウス蒂_16筏鐘蕃赤 M。 ラース 17 笹か^ 7 筏鐘蒂となる。 

•笑 i に ii 。 关 i 晃に i まれる M ェネルギー iu 力べラー i ? の_ 
少が確認される。 

•纖銷、 mmrnrn 「ビック'バィバー 」 (DmmzMo 

• iel ^ IS パクテ 1 」 z ンの Sk 擊で、第二次ブラネットウォー勃発。 
グラディウス蕃__齡誓は、 Si 箜機「ビックバィパー」を i 
遠。/ \イ□ツトには義冠17歲のジェイムス=ノ \一トンを任命する。 

* ヴラディウス軍、パクテ u アンに圧勝する。： 

I 錯趟龍■こリ-クズヴェノム蔭壬が難。 

•ヴェノム li の杳 A のちと J 次期超時空戦闘機「メ牙」オン」の開 

はつ ちやくしゆ 

発に着手。 


グラディウスが G 66 W 騎銷難ヴエノ蜂1。§によるク-テク-が雛。 M 蒂ラ- 

スはグラデ 〆 ウス軍の出動によ 1 0 クーデターを鎮圧。 ヴエノ乙ら10 

めぃ たいほ しつばい ， ％、ねくせい ついほつ 

名は逮捕され、クーデターは失敗。惑星サードへ追放される。 


グラディウス篇 6665 年♦グラディウス帝国 17 代皇帝ラース死去。 

ヴエノムら101は、 il サードから iSIM 芒。蒂_軍の S 死の捜索 
にもかかわらず衍方不明となる。 

♦超時空戦_「夂タリオン」完成0 


ヴラディウス論6666筆*「サイレント.ナイトメア事件」発生。惑星ヴラディウスのスぺ一 
スフラント 7 M 篁からの通 S が一斉に跡絶える。国防省の調査によ 
りヴエノムによる侵略であることが判明。 

參グラディウス¥国政府首脳は、「メタ 1 」オン」出動を正式決定。パイ 
□ットには「ビックバイバー j の元バイ□ツト • ジェイムス=バー 
トンを選出。 


► 09 4 



























遊び方 


あそ かた 



①このゲームは、1人まだは2人で遊べます。2人の場合は、交代でブレイします。 

⑩キーボード、ジョイスティックのどちらでも使用できます。 

⑩力ーソルキー（又はジョイスティック）で i 人フレイか2人フレイかを選びます。 

⑩スぺースキー又は、ショットポタンを押すとゲームがスタートします。 

⑮プレイヤーの持ち数は、3機です。10万点ごとに1機増えます。 

⑩フレイヤーは、敵や敵の撃つだ弾、地形に当ると爆発して1機失います。 

@フレイや一は、次々と襲つてくる敵とその攻撃をかわし、ステージを進めます。©艦が登違し 
たら、核を破壊して動きを止め、©艦内部へ侵入して下さい。©艦内部のラストシーンまでだ 
どり着<と、パワーアッフが追加され（追加されない場合もある）ステージクリアとなります。 
©艦を倒しだ後、敵や地形に当ってアウトになつだ場合は、次のステージに進めますがパワー 


アツフは入手できません。 

⑬フレイや一の攻撃は、バワーカフセルを取り、バワーアツフすることによって変化します。バ 
ワーカフセルは、赤い敵や、編隊でやってくる敵を全て破壊すると出現します。 

⑬ゲームをゴ畚串簖しだい K は、 [ fT \ キーを禹して T さい。ゲームを I 籠する i は、もろ一 
度 「 M 1キーを押して下さい。 

⑯ゲームオーノ V - になつた場所から再開したい時は、ゲームオー/彳一の音楽が流れている間に 
[ h ^ J キーを押して下さい。 

⑩ ゲーム画面 


ウエボン 
セレクトサイン 


プレイや一 



選択句能ウエボン 


フレイヤー残り数- 1 


ノ\ィス=|ァ 


ゲーム中のフレイや一の得点 


MCN 


] 
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そうさほうほう 

操作方法 



① キーポード使用の場合は、フレイや一1、フレイや一2とも同じキーで操作します。 

しよう ばあい 

② ジョイスティック使用の場合は、フレイや一1、ブレイや一2ともポート1(まだはボート A ) 
に接続されているジョイスティックを交代で使用します。ボート2 (またはポート B ) に接続 

しよう ごちゆういくだ 

されだジョイスティックは使用できませんので御注意下さい。 

しよう そうさ かひようとお 

②使用する操作キーは、下表の通りです。 


そう さ 

操 作 

キ—ボ—ド 

ジョイスティック 

8芳 

(カーソルキー） 

回囡回 

S 0 
回囹回 

(レバ-)+ 

へ％ 

シヨ、ソト 

1 スペース 1 キー 

HJ ガ ー A 

ノ \°ワーアップ 

_まだは_キー 

卜 | J ガ ー B 






























パワーアップ 


赤いバワーカフセルを取ると画面卞のウエボン • セレクトサインか'変わり、いま取得できる武器 
が護余されます。希望するウエボンのセレクトサインが光つだら、バワーアッフポタン （[ Ml まだ 
は!^!キー、卜 I 」ガー巳）を押して下さい。 


ひようじゆんそうび 

⑴標準装備 


め z ?， C . スノ W レ r W V ， 

赤いパワーカフセルを取ることで装備できます。 （6 種類） 


1 

SPEED UP 

最高 8 段階までスピードアツフ可能。 

2 

MISSILE 

サィル。 2 ii のスピードァ'ソフが奇紐。 

3 

DOUBLE 

2芳錡ビーム1。±勞にいる M へのに ii 。 

4 

LASER 

Mi 另のあるレーザービーム i 。 2齄_まで1<できる。 

5 

OPTION 

Mi 奇 i なフレィゃ一券 i 。 叢关2法の ii が奇 i 。 

6 

FORCE FIELD 

MM び亂こ葑して1〇窭まで A えることが奇 ii なパ 1 」ァ_。 

ノ \ # ij アーか'破られる直前でカラーが赤 < なる。 


(2) アイテム 

がめんじよう せってい と いっていじかん とくしゆこうか え 

画面上にあらかじめ設定されだアイテムを取ることで、一定時間の特殊効果が得られます。 

(4ii) 


1 

ぺクトルレーザー 

縦型の拡散レーザーが発射可能。 

2 

オフシヨンリング 

オプションがフレイヤーの回りを旋回。 

3 

エネス□- 

i のスピードが半分になる。 

4 

□一夕 1 」ード 1 」ル 

笙法 i 妻の？を奰さ i める。 
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(3) 特殊兵器 

敵扭艦内部に存在するエネルギー増幅システムを入手することで、特殊兵器の装備が奇 li になり 
ます。 （7 種類） 


1 

アッフレーザー 

No .1 N No . 2 

上方にレーザーを発射できるユニツト。アツフレーザー №1 

は固定幅レーザー、アツフレーザー N 0.2は拡散レーザーにな 

つている。 

2 

ダウンレーザー 

No .1 N N 0.2 

下方にレーザーを発射できるユニツト。ダウンレーザー N 0.1 

は固定幅レーザー、ダウンレーザー N 0.2は拡散レーザーにな 

つている。 

3 

ナノ \°ームミサイル 

敵に当だると爆発し、その爆風で敵をやつつける事ができる。 

4 

U フレックスリング 

の箭旁をにするリング。 

5 

エクステンド • レーザー 

通常レーザーより太し\レーザー。 

6 

バック ビーム 

自機の Mb への攻撃ができる。 

7 

ファイやーブラスター 

炎。ショツトし続けると縮まない。 




⑷バワーアップの注意点 

バワーアップ増強ユニットの構造特性上、同時に持てるパワーアップには制限があります。下の 
図の A 〜 C 群については各1種類の/ \°ヮーアップしか装備できません。 


ノー フル*ビ ー し 

ノ—マル..レ—ザ:一 

エクステンド • レーザー 

u フレックス*リング 

ファイや一 • ブラスター 

ダブル • ビーム 

ぺクトルレーザー 



の中から1つだけ 



ぐん 

巳群 


ミサイル 

ナパームミサイル 

ダウン レーザー 



の中から1つだけ 


ぐん 

C 群 


アツフレーザー 

ダウン レーザー 

ダブルビーム 

バックビーム 


の中から1つだけ 


1 


►134 




































だいいちわくせい きよぞうわくせい 

第一惑星（巨像惑星） 

こだい ぶんめいとし さか わくせい じん 

古代 I 」ークの文明都市か'栄えていだ惑星。 U — ク人は、 

つか ちようきより いどう おこな 

このアウトレイジを使い、長距離の移動を行つたとい 

かいてんいどうほうだい 

〇。ヴエノ乙は、アウトレイジを回転移動砲台「ソツ 
ド」に改造し、無差別殺り<を可能としだ。 


だいにわくせい しよくぶつわくせい 

第二惑星（植物惑星） 

惑星ヴラディウスの食物フラントとなる星で、ブラデ 

しよくりようげん やく まかな 

ィウスの食料源の約65%を賄つていだ。しかし、ヴエ 
ノムの手により改造が施されだ巨大植物群はバイオコ 

せいぎよ しんにゆうしや どう 

ント□—ラーに制御され、侵入者をキヤツチすると同 
時に開花し有雷胞子を撒き散らす。 


だいさんわくせい こだいわくせい 

第三惑星（古代惑星） 

惑童ヴラディウスよりも前からの知的文明か'存在して 
いだ星。リーク人のルーツがここにあるとされるが、 
いまだ解明には至っていない。ヴラディウス学術調査 
隊の一行が、ペースを構え遺跡の学術調査を行ってい 
だが、その複雑な遺跡構造のだめ、やがて次々と行方 
不明となった。ヴエノムの改造により遺跡そのものが 
ワナとなり、「メタ 1 」オン」の行<手をさえぎる。 

だいよんわくせいふゆうたいりく 

第四惑星（浮遊大陸） 

7つの惑 i のなかで最も小さな惑 i で、有史 jS (前の夫 
地殻変動によって誕生しだ浮遊大陸が惑星本星の周囲 
を取り囲む。浮遊大陸は自然の要塞となり、格好の前 
進基地であった。この惑星はちよラど力トゥーラ星に 
よって太陽光線がさえぎられる為、一年を通して極寒、 
暗黒の世界が続く。ヴエノんは、奢遊大陸の各所に感 
応レーザー砲台を設置し、地獄の難所としだ。 
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だいごわくせいほのおわくせい 

第五惑星（炎の惑星） 

超高密度物体により構-されだ重惑星に1600万本もの 
有核ミサイルを撃ち込んでエネルギーを充填しだ人工 
太陽惑星。各植民星の重要なエネルギー供給基地でち 
あつだ。ヴェノムの手によりフ□ミネンスの制御シス 
テムが破壊され、強力な火炎兵器惑星と化しだ。 




だいろくわくせい せいめいわくせい 

第六惑星（生命惑星） 

ヴラディウス帝国が/ \イオテクノロジー研究を行ろ為 
のサンフル惑星であつだ。ヴエノムにより細胞核分裂 
が高速かつ変速的に行われる増殖惑星へと改造されだ。 



だいななわくせい ようさいわくせい 

第七惑星（要塞惑星） 

もともとは惑星グラディウスの遊撃スペースペースと 
して開拓されだ。ヴエノムはこの基地を特殊フラズマ 
鋼で覆い、侵入者が容易に入り込めないよラに改連し 
だ。 


大型扭船ヴエノム艦 

惑星サードから逃亡したヴエノムが、バクテ 1 J アンの荷担のもと、自0>の技術力の粋を結集して 
造り上げだ巨大な大型®艦である。惑星グラディウスへの復讐に執念を燃やすヴエノ乙が、常時 
作戦を構築し 1 配下を指揮する作戦本部でもある。ヴエノム艦隊の侵略から惑星グラディウスを救 

しよくみんせい だつかん かん はかい ひつよう 

ラだめには、7つの植民星を奪還するとともにこのヴエノム艦を破壊する必要がある。はだして、 

かん ひそ じやくてん すべ なぞ 

このヴエノム艦はどこに潜んでいるのだろろか。また、その弱点はあるのか。総てが謎である。 



► 15, 
































しんこう 

ゲームの 進行 


「グラディウス2」のゲーム進 fe は次のよ〇になつています。よ<読んでヴエノムとの敏いを有 
表]に進めて下さい。 


スペースフラ>卜での闘い 


善 


ぼかん たたか 

2. ©艦との闘い 


毒 ★敵の©艦をスピーディーに倒すほど特殊兵器の入手が容易になり 
毒 ます。 


ぞうふくそうち にゆうしゆ* とくしゆへいき にゆうしゆ 

3. エネルギー増幅装置の入手（特殊兵器の入手) 


暑★敵の©艦を倒した後、核を突き破って扭艦内部に侵入します。敵 
暑 の®艦中心部にはエネルギー増幅装置があり、これを手に入れる 
暑 事によって新たな武器（特殊兵器）がパワーアツフウエボンとし 
毒 て選択可能になります。 

暑 


次の ステージ へと進む 


以!^のよラな要領でステージを1から7まで進めて下さい。ステージ7の要塞惑星を破壊クリア 
すると……。果して何が待ち受けているのでしようか。 

それは、ゲームをフレイしてからのお楽しみ。思ろ存分「ヴラディウス2」のフアンタジツクワ 
ールドを満喫して<ださい。 


(注意事項） 

_特殊兵器が入手できる条件はゲームの進行によって左右されます。どのよろな条件で特殊兵器 
が入手できるかよく研究してください。 

♦敵の©艦を倒しだあとに敵や地形に接触してアウトになると、フレイヤーを一機失って次のス 
テージに進みます。この場合、特殊兵器は入手できません。 


[ 
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テクニック 



しんりゃく だっかい さまざまほうほう つうしよう 

侵略されだスペースフラントを奪回するには、様々な方法がありますが、ここでは通称コナミの 


こうりやくか こうりやく いつたんしようかい 

バソコンゲ_ム攻略家の攻略テクニックの一端を紹介しましよろ。 


だいいちわくせい 

第一惑星 

きよぞうわくせい 

(巨像惑星） 

ますパワーアップを確実に行ろこと。（スピードアッフ x 2岭ミサイル 

蟀オプションの順）まだ、上下するソッドの出現時に当たらないよろ注 

だいに」わくせい 

第二惑星 

u くぶつわくせい 

(植物惑星） 

»びて<るを ii にやっっけて合けば謹し<ない。ステージ 
後半の伸長植物では、レーザーを装備しポジションを画面の前方に取 

るといい0 

だいさんわくせい 

第三惑星 

こだいわくせい 

(古代惑星） 

轾は單めに叢■筅で蟲 i して杏<こと。 i いっめられて壳なないょろ 
に。最後の®艦は、レーザーを避けることだけに注意して弾を撃ち続 
けて■す。 

だいよんわくせい 

第四惑星 

ふゆうたいりく 

(浮遊大陸） 

このステージではバリアが欲しい。最初に装備すること。レーザーを 

撃って<る砲台はわざと近づいて砲身を出させて早目に倒すと楽であ 

る。 

最終ボスの©艦は移動が俊敏で最初とまど〇が、 2〜3以上のスビー 

ドアップをして、©艦が突入してきだらス U ットの間に入り込んで侄！1 
すと軍い。 

だいごわくせい 

第五惑星 

ほのお わくせい 

(炎の惑星） 

このステージでは、 ill がない i 答 a ® の革吳にいてはダメ。鋈に - 
まる<らいにギリギ u 下の所で思いきり弾を連射する。炎の玉を撃ち 

だすプロミネンスは、反対側の真下にいると交しやすい。 s 艦攻略法 

はステージ4と同じ。 

だいろくわくせい 

第六惑星 

せいめいわくせい 

(生命惑星） 

矗串の±苄かんで< る笙法は ii の差麄に卡がって i を-っ 
ているだけで〇 K 。 レーザーがあればもっと良い。 

せまい所は後ろにオブションを2個だらしてミサイルとアッフレーザ 

一を撃っていると簡単。最後のボスのところでは真ん中の生体粒子を 

残しておくと敵の弾を防いで<れて便利。 

だいななわくせい 

第七惑星 

ようさいわくせい 

(要塞惑星） 

そんなに難し<ない。バワーアップを確実にすれば〇 K 。 

①ミサイル：最初が楽になる。②オフション：レーザーと共に必要。 

③レーザー：二つ目のオプションよりこちらを先に取る。④アッフレ 

ーザー：あれば非常に便利。 





卜17, 






























ヴラディウス i 6645荦、 iili のりーク X 桑 iifc の二黛として政府機関に避皆され、そのまま#^ 
&銷に S る。グラディウス S 6653 單、 i 2 i © ii^iizAio ■を i っだハ•クテリアンを i す i をも 
って、帝国宇宙空軍に配属された。 

グラディウス S 6658 華、1±灸フラネッド.ウォー Sk このとき、_時空戦ァ闘機「ビックバイバ ー J 
のバィ□ットに荏豁され、パクテ u アン# is に i 茹する。このときのをもって、 i 冠 17 歳ながら盔 
4に難。その i 、 懸1__の織にぁだるだめ議7スベ-スフラントに縫する。 

グラディウス i 6663 年、任務を終えてヴラディウス本星に帰還、このとき帝国宇宙空軍大佐に昇格。 
そして、グラディウス M 6666 年、ヴエノ乙の侵略を阻止するだめ、最新銳超時空戦闘機「メタ 1 」オン J 
I X イロットとして、惑星シンに向けてヴラディウス星を発進しだ。 

ラーズ 

れき ねん だい だいこうてい そくい ほんみよう _^ 

グラディウス暦6647年、第17代皇帝に即位。本名ラース=ハメット17世。 

崭エネルギー i として u —クノ\ヮーに淫_し、 iS 蚤 I の確立を推進 
しだ。こ、 ii の I 茬と/匕していだパクテ 1 J アンの侵攻に備え、国 

ぼう たいけい せいび だんこう いっかん ちようじくうフアイター _ 

防システム体系の整備を断行、その一環として超時空戦闘機「ビック 
iun-j 「メタ u オン j 開発を指令しだ。 

れき ねん うちゅうかがくちようちようかん 、、 1**： 

グラディウス暦6664年、宇宙科学疔長官であっだウエノム博 
土のクーデターを鎮圧し、惑星サードへと追放しだ。しかし、 

せいきよく こんらん げんかいれい はつれい 

このクーデターをきっかけに政局は混乱し、厳戒令を発令 

じたい しゅうしゅう の だ よく ねん ふおんぶんし 

して事態の収拾に乗り出したが、翌6665年、不隠分子の 

さようだん あんさつ 

凶弾によって暗殺されだ。 



★★ヴラディウス史記 


サい お で P ここ さう\ w つし5れ？ ししよ れ9/ 二い- い 

惑星ヴラディウスで起こった出来事を記録する公式歴史書。歴代皇帝が 
赫蓮する。,7耗薦ラ-ズは、「グラティウス全 fexn 」 を結しだ。 


► 1日， 




















T^Gradius 2 


★★超時空戦闘機「メタ 1 」オン」 

(「メタ U オン II 発記録」より抜粋） 

グラディウス暦6665年、ネルバ基地。スペースシャトル用第12番滑走路。その端に急造された 
整備ハンガーより純白の機体が一機引き出されつつあつだ。機体には、改良ハイパードライフシ 
ステム II (サイキック • iJ ークバワー推進装置）が搭載されている。今回のテストフライトは、 
このシステムの性能面評価のだめ実施される。数回のテストフライトでハイノ \°—ドライブシステ 
ム II の効果が不安定であることが指摘され「メタ 1 」オン」100%完成のだめの最重要課題となつて 
いだ。 

ヴラディウス議準時26時18分、その機体は4機のエスコート用 C — 42と観測用 R —27 を従え、 
大地の束縛より解き放たれだ。 



超時空戦 77 闘機「メタ|」オン」は、新エネルギー源として注目を集めている 1 J ークバワーをさら 

こうりつ ひやくてき かいぜん 

にハイバードライフシステム II によってエネルギー効率を飛躍的に改善しだサイキック • リーク 
ノ \°ワー推進装置を初めて搭載しだスペースファイターである。 

驚異の存在と化していだバクテリアンの侵攻に備え、超時空戦闘機「ビックバイバー」に次い 
で開発が進められてきだ。皇帝ラーズの指令によって、宇宙科学疔長官であっだヴエノム Wi バ 

かいはつ すいしんそうち さいしゆうちようせい のこ じてん 

開発にあだっだ。サイキック • IJ — クバワー推進装置の最終調整を残しだ時点で、ヴエノム5 パ 
クーデター失敗で追放されだだめ、宇宙科学疔のその後の調整作業は思ろよ^に 進ます、丨2成 


のままとなつている。 



► 13, 

























★★ヴエノム■壬 

ヴラディウス16625華、 i 篁ヴラディウスに i まれる。1」ーク A 。 義挈1。 

元 • 惑星グラディウス宇宙科学疔長官。側近ら10名とともにクーデターを起こすか'鐘帝ラーズ 
により鎮圧され、惑星サードへと追放される。 

ヴラディウス暦6665年、亜時空星団パクテりアンの援助を得て、惑星サードから脱 tB の綾、籙 
星シンに基地を建設。その後、 U — ク人の超潛在能力を最大限に引き出すための敌造手編を4け、 
惑星ヴラディウスのスペースフラント7惑星を侵略、魔の手を®星グラディウスへと延し始めだ。 
超人的頭脳と、非人間的残虐さを持つ、恐るべき侵略者である。 



► 2CH 




























Gradius E 


★★ヴエノム側近 

宇宙科学疔でヴエノ厶博士とともにリークバワーの H 蓋にあだつだ u— ク欠だちはグラディウ 
ス16664_ヴエノムと穽に帝国政®に短しクーデターを i こした。 UMs クーデターは矣駿に參 
わり惑星サードへと追放されだ。その後の行動はヴエノ乙と同じ軌跡をだどり、ヴエノんの_篁 
ヴラディウス侵攻にあだつて、スペースフラント7惑星に大型©艦と其に配'備された。 



きよぞうわくせい しれいかん 

巨像惑星 • 指令官 


しよくぶつわくせい しれいかん 

植物惑星 • 指令官 


こだいわくせい しれいかん 

古代惑星 • 指令官 

ふゆうわくせい しれいかん 

浮遊惑星 • 指令官 


ほのお わくせい しれいかん 

炎の惑星 • 指令官 

ようさいわくせい しれいかん 

要塞惑星 • 指令官 


オーバーキル大佐 
アンスラックス大佐 
ジューダス=プ IJ —スト将軍 
モーターヘッド大佐 
テスタメント中佐 
卜ータルデス大佐 


厂 

0214 




































ミスフィッツ艦 

ヴエノム第二戦闘®艦：イオンレーザー14基搭載 

























Gradius E 





メイぺム艦 

ヴエノん第三戦闘®艦：益 A イオン砲2基搭載 


かん 

アバドン艦 

だいよんせんとうぼかん きよだいかんのう ___ _ 

ヴエノム第四戦闘®艦：巨大感応レーザー砲搭載 


_ B おがたぼかん 

f ヴエノと大型扭艦 
ヴエノ△作戦指令®艦 


卜 23, 
































こ がたせんかん ぶそうきき 

小型戦艦/武装機器 




遊撃偵察機 



フ□ットサム 


ふゆう(ずくらい 

バイオニック浮遊爆雷 


エクソダス 

じくうかんいどうばくらい 

時空間移動爆雷 




ソアー 

スクランフル戦闘機 


ヴオイヴオド 

きどうていさつき 

機動偵察機 


ソドム 

こうそくえんぱん 

高速円盤 


デ イツガー 

ひようじゆんしようかいき 

標準哨戒機 





-- - 1 

〇24<1 




































メイス 

こがたえんぱん 

小型円盤 


ワスプ 

ゆうきこうたい 

有機抗体 


ジエツトサム 
特殊プラスフ抗体 


リツハ 


ちようこうそくばくげきき 

超高速爆撃機 


デストラクシヨン 

ゆうどうきらい 

誘導機雷 


ダイアモンドヘッド 

ちようていおんいどうばくらい 

超低温移動爆雷 


ソッド 
U— クノ Xワードイオン涵台 


[ 







































オンス□一卜 


バイオニックイオン砲台 



えんかくそうさばくらい 

遠隔操作爆雷 



感応レーザー砲台 




卜 1 J ニティー 

スクランブル戦闘機 



マシーンヘッド 

せんじゆつしようかいき 

戦術哨戒機 



オソー 

たいくう ほうだい 

対空イオン砲台 



IJ ジー 

有機イオン砲台 



ダー クエンジェル 

スクランブル爆雷 



► 26 , 


] 





























7_/G「adms 2 



プラズマティツクス 

ほうだい 

/ \イバーイオン砲台 



タンカード 


ぜんりよういきむじんほうだい 


全領域無人砲台 





突撃戦闘攻撃機 



デス□ウ 

スクランブル/ \ツチ 




アバトワール 


そうきけいかいき 


早期警戒機 



卜27, 
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おうド、 J •う-う 

グラディウス2ゲームコンテスト応募要項 


熱狂的なヴラディウスファンに熱いお知らせだ。人気沸騰の「グラディウス2」のゲームコン 

げっ わた かいさい おうぼほうほう かんたん しやしん と 

テストが2力月に渡って開催されるぞ。応募方法は簡単。ゲームオーバーの写真を撮ってコナミ 
へ送って<れるだけで〇 K 。 すてきな賞品が君を待っている。詳し<は下の応募方法を見てほしい。 


おうぼほうほう 

★ Ji ® 募方法 

とき で みぎ がめん しやしん 

1 . ゲームオーバーになつた時に出る右の画面を写真 


に撮って欲しい。バカチヨンでも一眼レフでもボ 
ラ□イドでも何でも構わない。 

2. 写真は必すゲームオーバー画面であること。ゲー 


ム % 中の画面写真は受け付けないので注意すること。 
3. 「コナミの10倍カート U ツジ j や、隠しコマンドな 


どを使つてゲームをしだものは失格になるので注 


意すること。フェアにゆこラ。 

おうぼきかん けしいんゆうこう 

4. 応募期間（消印有効） 

しようわ ねん がつ にち がつ にちまで 

昭和62年9月15日〜彳1月15日迄 

おうぼさき 

5. 応募先 



亍101東京都千代田区神田神保町 3-25 コナミ ㈱ 
「ヴラディウス2 ゲーム コンテス ト」 係 


しょうひん 

6. 賞品 

1位：君の名前の入つだ才 U ジナル • グラディウス • ディレクターズチェア 
2位：ヴラディウス2 • オリジナル • ウインドブレーカー 
3位：ヴラディウス2 • 才りジナル • ナッフサック 

1位〜2000位までの上位2000名にネーム入りライセンスカードを発行します。 


にんき 

コナミの人気 MSX ソフトデータ 


I a 

S I 


m m 

m fe 

ROM 

RC752 

F 1 スピリット 

がつげじ！#ん 

9月下旬 

MSX 

k m 

メガ ROM 

RC750 

メタルギア 

はつぱい ％♦う 

発売中 

MSX 2 

¥5,800 

メガ ROM 

RC749 

ガ u ウスの i 宮 

はつばいち!#う 

発売中 

MSX 

¥4,980 

メカ ROM 

RC748 

がんばれゴエモン 


MSX 2 

¥5,800 

メガ ROM 

R 〇 747 

灸 ©S 

はつばいら峰う 

発売中 

MSX 2 

¥5,800 

メガ ROM 

RC746 

〇パート 

はつばいち♦う 

発売中 

MSX 

¥4,800 

32 KB 

RC745 

キングコング 2 

はつぱい 

発売中 

MSX 2 

¥5,800 

メガ ROM 

RC744 

悪魔城ドラキュラ 

U つばい b 1 

発売中 

MSX 2 

¥5,800 

メガ ROM 

RC743 

駐-ァドペンチャ- 


MSX 

¥4,980 

メガ ROM 

RC742 

グラディウス 


MSX 

¥4,980 

メガ ROM 
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スピード X 2、 ミサイル x £、 レーザー x 2、才 
プシヨン X 2、 パリアを装備するよ5心掛け 
るべし。 

天井のオンスロートを狙い撃ちし、地上のオンス 
口一卜はミサイルで破壊する。伸長植物のシーン 
では、レーザーを装備し前に出ることを心掛ける 
べし。 

石柱は、早め早めに破壊するべし。地形をよく読 
み頭脳的な攻略を行ろべし。 

パリアを最初に装備すること。レーザー砲台に対 
しては、わざと近づぎ砲身を出させてから破壊す 
るべし。 

オプションを2体、メタリオンの後方に配置させ 
ながら進むべし。最後の敵「ドゥーム」攻撃の際 
は、前方に位置する生体粒子の破壊方法を工夫す 
ること。 

地上ギリギリのラインまで降下しビームを連射す 
るべし。炎の噴出口の真下にメタリオンを操作す 
ると有効。 

2層構造のシーンではアップレーザーとオプショ 
ンを装備せよ。オプションパリアのつなぎ取りで 
活路を開け。 

常に前進あるのみ。シャーターに押し潰されない 
よ3注意せよ。エクソダス発生時に素早く脱出す 
ること。 
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かいはつ 

開発スタッフ 

GAME DESIGN 

NAOKI MATSUI 

PROGRAM 

K. NAGAE (TOTAL DIRECTOR) 

Y. HALKI (MAIN PROGRAMMER) 

T. OKA 

K. OZAWA 

GRAPHIC 

N. MATSUI (TOTAL DIRECTOR) 

T. MIYOSHI 

AZUSA 

KYOKO 

R. SHOGAKI 

SOUND 

MOAI SASAKI (TOTAL DIRECTOR) 

NORIKO 

SATOE 

K. UEHARA 

M. FURUKAWA 

S. TAKENOUCHI 

1. MIZUTANI 

MANUAL 

NAOKI MATSUI (TOTAL DIRECTOR) 

T. MIYOSHI 

AZUSA 

KUMAZO 

SUPERVISER 

AKIHIKO NAGATA 

SPECIAL THANKS 

ROOM 1001,100 5, 100 7, 1013 
and CHIE ''LOVELY" KAJIKAWA 

©KONAMI 1987 


★カシオ PV 7 では、バソコンス□ットのコネクターに音響!！子が付いていないだめ、 
SCC の音が出ません。専用の拡張ス□ットポックス*使用して下さい.， 

★カシオ MX 101、 MX 10、 サンヨー MPC -1、 MPC -25 FD 、 日立 MB - H 3 等は PS 
G と SCC の音のバランスが想，な 1 0す d " ゲームの E 行には影！■はあ〇饮せん。 


•落丁 • 乱丁を除き、この取 扱脱明瘺 の WWf f はいだし*せん0 

•この製品は、 ESH および GI 32 M ,! 袼(ハ M 、ノ）ルコンピュータに共通してご使用 
いだだけます。 

•力一トリッジを着脱する時は必す本体電 S«*OFF にして下さい。 

•精密機器ですから絶対分解しないで下入い。 

•長時間にわだりゲームをする時は、1時閫ごとに10〜20分の休憩をしましよラ。 
•この商品はコナ5工業株式会社か開発した才 1 J ジナル作品です。当社の許可な <、映 
像、音響、フ□グラム、印刷物などの、全部または一部を複製することを禁じます。 
籲この作品のゲーム進行や内容に関する質問には一切お答えできません。 
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コナミ株式会社 

xlOl 東京都千代田区神田神保町3丁目25 TEL .03-264-5678 代) 


